Что же добры молодцы! Путь к принцессе совсем нелегок и поэтому мы решили выдать вам помощников великих! ( Батько Street, ENDовитые холопы, сударыня Кострома веселые скоморохи и другие быдло – бояре) С ними ваш путь будет легок и весел!!! Они расскажут да покажут как проехать и освободить царевну!!!
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                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                       Оставляйте знакомое колесико в зеркалах и двигайтесь по прямой. Если слева РОСсийские ИНКи пронесутся, значит едете верно. После того, как предоставите преимущество в движении, проедьте под 2012. После этого проезжайте через мосток и отыскивайте запрет и на вход, и на въезд. При первой возможности – поворачивайте в его сторону. Так как мы правые молодцы и всегда ходим по прямой, двигайтесь далее прямо. Справа находите черный паровозик и при первой же возможности поворачивайте туда, куда едет он. Далее – дважды в сторону 50-ти и через мостик, который почти хрустальный и через который совсем недавно ходили те же самые паровозы, а сейчас куда-то пропали. Как только вас поманят большие старинные города, где проживают преимущественно куряне да белгородцы, поддайтесь их позывам. Выезжайте на кружок и вдруг ни с того, ни с сего решайте поддержать C/Х торговцев и поедете туда, куда показывают они. А сейчас возьмите поводья своих бравых коней покрепче и скачите вдоль щедрого водоема, да долго скачите, не сходя со своего верного пути, пока не увидите перед собой совсем новенькую табличку «центр» и двигайте туда, куда оная указывает! Поезжайте все время в гору, до тех пор, пока по правую руку не увидите ручное сердце, которое обнимает наш любимый город; сразу после него считайте правые повороты и направляйтесь во второй. Если слева вскоре найдете веселого повара в компании страшного чудища «котопса», значит держите вы верный путь. 
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Двигайтесь по прямой до упора, а уперевшись – поверните в сторону семнадцати больших девонек! Далее снова до упора и оставляйте справа два вида связи сразу и смело спускайтесь вниз! И все время по главной, а увидев водонапорное устройство, оставляйте его справа. И при первой же возможности поворачивайте вправо и теперь гоните коней наверхъ. И вновь упирайтесь (да путь до принцессы нелегок) и поворачивайте в сторону порядкового счета от 1-го до 3-х и прямо скачите (если по пути увидали усатого и веселого мужичка и коровушку-кормилицу, значит держите верный путь). Двигайтесь прямо по дорожке и упирайтесь (опять? Да что же такое () и поворачивайте в сторону строительной техники. И езжайте прямо, не сходя с пути, не смотря на то, что дорога здесь, как будто только что злобный Мамай прошел. Как только вам предложат уступить, соглашайтесь и выезжайте на широкую дорогу, но как только выдастся возможность изменить направление на обратное – сделайте это! Вскоре окажетесь вы на распутье, прямо как Богатыри из известной истории; как же там было: «налево пойдешь – голову сложишь, прямо пойдешь – коня потеряешь», но конь и голова нам еще пригодятся, поэтому вам поворачивать …..
Если поехали правильно, то вскоре справа увидите машинку под душем (еще бы в ванную засунули (). Если нашли, то при первой же возможности после нее, нужно свалить налево. Далее по прямой и на первом перекресте проезжайте так, чтобы отроков и автомобили на синеньком оставить слева. Едем мы едем и на перепутье оставьте стройматериалы в том, что говорит обычно «кто на свете всех милее и румяней и белее» ну и т.д. 
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встретите холопа с лопатой и рядом с ним на заборе ищите (КОД 9). Теперь представьте, что глаза у него (холопа) на затылке (да вот такая больная фантазия на Руси) и поскачите туда, куда он смотрит. Вы попадаете в сказочный лес, полный опасностей и всякой нечисти, но возьмите всю волюшку богатырскую в кулак могучий и двигайтесь сквозь него долго и упорно аж до перевернутого треугольника, который собака такая опять заставит нас уступать этим бесам проклятым. Ну что же… ничего не попишешь – уступайте и вновь прямо. Однако перед «Эксклюзивными ступенями» (что за зверь такой не знаю) поворачивайте направо и двигайтесь по главной (которая главнее всех главных), и ищите первый проезд налево и поворачивайте туды. Вскоре найдете небольшой детский парк бюджетных аттракционов и сразу за ним поверните в ту сторону, с которой его видели. Если поехали правильно, то вскоре перед вами вырастет преграда из злобных деревьев. От них смело поворачивайте КОД 9 И двигайтесь все время по этой дороге и ищите первый левый поворот - вам туда. Как только встретите перед собой клетчатый забор - двигайтесь вдоль него, оставляя его же справа; и сразу же ищите странную надпись о недопущении родителями своих отроков. Двигайтесь далее, но как только встретите уже знакомых ИНКов, смело оставьте их справа, а после этого при первой же возможности – вправо (со стороны штурмана можете вновь лицезреть бюджетные аттракционы). И внимательно ищите зубных лекарей, потому что вы просто обязаны после них повернуть в их же сторону. Как только выполнили свою обязанность – ищите справа обветшалый, обгорелый домик без окон, без дверей, который полон опасности, но вам придется проследовать туда и найти недостающие слова (КОД10). Двигайтесь далее прямо и ищите пейзажи природы-матушки великой. Нашли? Сразу за ними в их сторону проследуйте. 
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Теперь вашим долгом является нахождение «40 опасных змеек» и как только свой долг вы исполнили – ищите первый КОД10 поворот, проследуйте туда и двигайтесь по дороге; если справа пронесся грузовичок (игрушечный словно), значит молодцы великие держите верный путь! Вскоре черная стрелка на белом фоне покажет вам дорогу. Не сходите с нее, пока не упретесь в белый терем (где наверное живут бояре, да дворяне). Бьем им челом и уходим влево и все время прямо до упора в забор, который очень походит на знатный кремлевский. Оставьте его царь-батюшку слева и двигайтесь прямище (меж теремов великих). После отличной оценки (справа) дорога поманит вас левее, но вы добры молодцы не поддавайтесь  и держите прямой путь. Езжайте дальше вдоль синего забора да бойтесь, но не сворачивайте никуды, пока слева не встретите неисправного грузового коня! Рядом с ним будет распутье, на котором уходите правее. А теперь пейте чарку знатного вина (от страха) и в лес двигайте – навстречу с лешим опасным и его подругою бабкой Ягой!
Двигайтесь да не очень то торопитеся (конечно принцесса ждет вас – своих спасителей, но все-таки своего стального коня и пожалеть нужно). И вдруг видите вы чудо великое: чертов леший и его прислуги гадкие заразили деревья и они стали желто-оранжевыми. Вам нужно все время двигаться меж них. Как только проделки лешего закончатся, найдите белый старинный указатель о водоеме великом. На нем вас ждут нужные словечки недостающие (КОД11). Оставьте указатель древний строго позади и аккуратно выезжайте из этого жуткого леса на большую, полную света улицу, которая ведет в град многострадальный. Едете вы по ней и понимаете, что в тот град нам пока не надобно (заедем туда позже - отметить освобождение царевны). Поэтому возвращайтесь обратно, но не при первой возможности (там засада супостатов проклятых), а сделайте это во КОД11 раз. Теперь справа ищите название нашего града великого и герб его и перед ним поворачивайте коней направо. Держим прямо (бесы постараются повернуть нас правее, но не поддадимся им подлым)  и вскоре выйдем на широкую поляну (где обычно [image: image5.jpg]


заканчиваются маршруты упряжек, катающих простой люд). На поляне этой внимательно ищите единственную цивилизованную дорогу (не обратную только) и следуйте по ней смело в лес дремучий.
ВНИМАНИЕ!: ОГРАНИЧЕНИЕ СКОРОСТИ 40-50 км/ч ДО ТЕХ ПОР, ПОКА НЕ ПРОЕХАЛИ ПЕРЕЕЗД!!!

Тропа сия вроде неплоха, но через 1000 км. вас подлая засада поджидает; перед ней смело тормозите коней. Проехали засаду -  молодчики. После нее продолжаем двигаться по извилистой тропе, не сходя с нее и вскоре перед собой увидим табличку с нравоучением; на ней холоп, любящий покурить укажет своим носом ваш путь, а затем, доехав до забора неприлично голубого цвета – уходим в его сторону, а затем проезжаем меж двух странно-полосатых столбов. Скачем неспеша и вдруг справа вскоре вновь видим проклятые лешим столбы (желто-оранжевые); проезжайте строго меж них и двигайтесь до упора в заросший холм (наверное логово лешего, но нам сейчас не до него) и поворачиваем от него налево (справа отходы бесовской деятельности). Затем снова до упора и снова левее и держимся вдоль леса, а потом к желтому холодильнику, который оставляем слева и въезжаем налево на шикарную асфальтированную дорогу. Если справа вскоре встретите зеленого повара, значит едете верно. Держитесь все время этой дороги и даже не думайте сворачивать с нее. Вскоре упретесь в 60 первых космонавтов и оставите их слева. Двигайтесь прямо по главной и  перед собой увидите название слободы, где вы сейчас находитесь (для тех, кто заблудился). От него уходите вправо и вновь продолжайте движение сквозь теремки. Упираемся (да опять!) и находите терем цирюльников и оставляйте его в зеркалах. Езжайте по главной дороге довольно долго, преодолевая все ее искривления, пока слева вам не встретятся два красно-белых креста, следуйте смело меж них! После выезжайте направо на дорогу, которая наверное главнее и вскоре поверните туда, куда пойдет дорога к Тамбовским да Ростовским боярам! 
Продолжайте движение по широкой улице и ищите устройство для создания отверстий, устремленное в небо; сразу за ним поворачивайте в его же сторону. И езжайте до перекрестка в виде бублика. Доехали – отлично! Теперь въезжайте на него да помните, что съехать с него сможете только так, чтобы подарочный автомобиль остался справа. Теперь двигайтесь прямо, но вскоре поверните таким образом, чтобы медвежонок «Умка» остался строго позади. Теперь после веселого и мудрого goodвина проскачите вправо. Вскоре вам придется совершить маневр так, чтобы злобного пирата оставить справа. Продолжайте движение и вскоре встретите змея Горыныча (у него головы: красная да желтая, да зеленая, правда иногда Горыныч засыпает и у него остается только желтая, да и та моргучая). Так двигайтесь по главной аж до 4-го такого Горыныча. На нем оставляйте в зеркалах флаг Государства Российского и двигайтесь до упора; а как упретесь – поезжайте в сторону двух первых. На следующем распутье сначала догадайтесь кто такая «рубль без полрубля» (кто не смог догадаться, пусть считает: 25+50+15+5+3+2+55+10+30+5+100+75+15+1+4+78+20+1+1+5), а затем езжайте к ней! Затем двигайтесь снова по прямой дороге и ищите над головой машину с ковшом, парящую в воздухе. 
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После нее поворачивайте направо смело при первой же возможности. И немного проехав, ищите место, где можете совершить такой маневр, чтобы справа остались радиостанции. Совершили? И в путь, пока не встретите пару телефонных трубок и от них двигайте в сторону МАТерного БАНКа. Если слева вскоре встретится дядюшка Доди  – он к тому же отец Доди-стайла, значит молодчики едете верно. Как прибудете до места, где предлагают подуступить – делайте это и поезжайте к швеям. Вскоре снова подуступите и езжайте к букве G в прицеле (неверное кому-то не угодила). Теперь поезжайте с миром, но после того, как трамвайная дорога совершит маневр, ищите первый левый поворот и следуйте туда смело, да сразу начинайте считать фонарные столбы, потому что на пятом будут заветные словечки написаны (КОД12). Если нашли их, то возвращайтесь обратно на большую (по сравнению с этой) дорогу, выезжайте на нее направо и ищите голыша с расцелованной задницей. Если нашли, то запомните на какой половинке интимного места у него след от поцелуя и на следующем Горыныче поверните в эту сторону. На ближайшем перекрестке оставляйте самую великую гору слева и следуйте далее, а как до упора доедите – поверните на нем в сторону немецких автоконей. И на следующем моргуне поворачивайте в сторону шахматной фигуры. А как доедите до ближайшего Горыныча, то увидите, что у него выросла дополнительная голова, которая и указывает верное направление (правда она сейчас может спать, но вы же молодцы неглупые, уж догадайтесь куда она должна указывать). 
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Ну что же вы ребятки совсем про царевну то запамятовали, она ждет и мается – вас дорогих дожидается; ускоряйтесь же скорее и неситесь, сломя голову до конца главной дороги. Доезжаете вы до этого места и видите, заставу белокаменную да двухбашенную – значит путь до царевны то совсем близок; смело оставляйте вход в замок тот строго позади и двигайтесь до Горыныча, а на нем снова по дополнительной голове (думаю повторно объяснять не нужно, что оная может и негореть) и вдоль путей трамвайных. Но как только кончатся они – скачите сразу же КОД12. Доезжайте до пересечения дорог и поворачивайте на нем в сторону идущего черного (словно сажей измазанного) человека. Езжайте, не сходя с главной дороги, пока не встретите караван верблюжий, который справа оставить надобно. А затем поворачивайте к «КМС ВКЖДТ» и прямо. На ближайшем распутье найдите соперничество двух стрелок (красной и белой) и поезжайте в их сторону. Двигайтесь пряминько, пока не найдете якорь морской; теперь совершайте смело маневр, оставляя его слева и снова мчите аж до 2-го Горыныча. На нем оставляйте усатого мужика слева. Теперь скачите гордо по прямой и ищите терем русский из бревен сложенный и перед ним уходите вправо  и двигайтесь по этой местности, отыскивая царевну прекрасную!!! Она уже совсем заждалась!!!!
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